Leerervejledning

e ARKITEKTURENS GRUNDBEGREBER

Materiale til Det Mobile Arkitekturveaerksted

Materialet er en introduktion til arkitekturens kreative arbejdsprocesser og kan bruges tveerfagligt i undervis-
ning rettet mod 4., 5. og 6. klassetrin.

Formalet med materialet er:

e at give eleverne en generel introduktion til arkitektur

e atskabe forstaelse og nysgerrighed overfor en reekke vigtige temaer i arkitekturen

e at give eleverne erfaring med nogle af de kreative arbejdsprocesser, som handler om at skabe og forsta
forskellige skalaer og rum.

| materialet praesenteres fem temaer, det er vigtigt at forholde sig til som arkitekt: kontekst, skala, lys, funkti-
on og byggematerialer. Materialet er opdelt sdledes, at temaet fgrst forklares, derefter har vi stillet en raekke
relevante spgrgsmal, som eleverne kan besvare, og til sidst har vi lavet en praktisk opgave, som eleverne kan

Igse pa egen hand eller i grupper.
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INTRODUKTION

e Hvad er arkitektur?

Ordet arkitektur kommer fra latin og betyder bygningskunst. Arkitektur handler dog ikke kun om bygninger
og rum, men ogsa om planlaegning af byer og landskaber samt design af bl.a. mgbler, interigr og meget mere.

Det er ikke kun arkitekter, der kan skabe arkitektur. Det ggr alle, der formgiver rum og bygninger. Det, der ggr
arkitektur skabt af arkitekter til noget seerligt, er, at arkitekter i kraft af deres uddannelse har en seerlig faglig
baggrund og forstaelse for, hvordan forhold som kontekst, lys, skala, funktion og byggematerialer spiller sam-
men, hvilket ofte giver en stgrre helhed i arkitekturen.

Arkitektur skabes som regel for at opfylde et praktisk behov. Det kan for eksempel veere behovet for at have et
sted at bo. Bygningens funktion er dermed at veere en bolig. Men ud over funktionen er der ogsa en aestetisk
hensigt med arkitektur. Det handler om, hvordan man med forskellige virkemidler kan skabe et szerligt udtryk
i de fysiske rammer, der ggr oplevelsen af bygningen til noget seerligt.

e Hvad laver en arkitekt?

Arkitektens arbejde er at tegne de rammer, som opfylder de aestetiske og funktionelle krav, der stilles til et
byggeri.

Felgende overvejelser ma en arkitekt naesten altid ggre sig:

e Hvordan kan der skabes sammenhang mellem arkitekturen og omgivelserne?

e Hvilke rum og hvor mange rum er der behov for i bygningen?

e Hvilke faciliteter er der behov for i bygningen, og hvordan skal de placeres i forhold til hinanden?
e Hvor skal der skabes lys eller skygge i bygningen?

e Hvilke materialer skal bygningen og hvert rum bygges med?

e Hvordan skal akustikken vaere i de forskellige rum?

e Hvor meget ma bygningen koste?

... 0g mange, mange flere!



FEM VIGTIGE TEMAER inDEN FOR ARKITEKTUR

e Kontekst

Hvad betyder kontekst for arkitektur?

Som arkitekt er det vigtigt at forholde sig til den kontekst, bygningen skal opfgres i. Kontekst betyder egentlig
sammenhaeng. | forbindelse med arkitektur bruger man oftest ordet pa lige fod med omgivelser. Bygningen
skal ikke ngdvendigvis indga i en stgrre sammenhang med sin kontekst — altsa det omrade og de omgivelser,
den skal ligge i - men der er ofte et gnske om, at den g@r det. Det afhaenger dog af, hvilken type bygning man

bygger.

| forhold til konteksten er det arkitektens job at vide, hvilke krav og regler der geelder med hensyn til byggeri i
et saerligt omrade. Reglerne er meget forskellige i storbyer, landsbyer og pa landet, blandt andet fordi maeng-
den af andre bygninger kan variere meget. | storbyen er grundene, der bygges pa, som regel lidt mindre end
pa landet, men sa ma man i stedet bygge i hgjden. | byen ma man bebygge 45 %, og pa landet 25 % af sin
grund.

Konteksten betyder ogsa meget i forhold til, hvor pa grunden man kan placere bygningen, hvor meget lys der
kan komme ind i bygningen, og hvilken udsigt der er fra bygningen. Herunder er der eksempler p3a, hvordan
byggegrundes stgrrelse og form typisk varierer i forskellige kontekster. Ofte tilpasses bygningen til grundens
form.
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II I Spergsmal | eleverne

Kender | en bygning, hvor omgivelserne spiller en seerlig rolle i forhold til, hvordan bygningen er udformet?
F.eks. fyrtarne, gamle borge og faestningsanlaeg?

Hvis | frit kunne vaelge, hvilken kontekst vil | sa helst bo i? Det kan vaere i en bestemt by i verden eller i en
bestemt type landskab. Forteel, hvorfor | foretraekker den kontekst.



Opgave om kontekst

Baggrund/teori

Nar man skal bygge en ny bygning mellem eller ved siden af andre eksisterende bygninger, er der mange ting,
man skal tage hgjde for. Eksempelvis skal man altid leese lokalplanerne for det omrade, man bygger i, for at
finde ud af, hvad man ma og ikke ma. | en lokalplan kan der f.eks. sta, hvor mange etager en ny bygning maksi-
malt ma vaere, samt hvilke materialer den ma bygges af. Dette kan eksempelvis skyldes, at kommunen gnsker,
at bygningerne i et omrade skal passe bedst muligt sammen.

Praktisk gvelse: Husraekken

Materialer: Udprint af husraekke (Opgaveark), lineal, blyant, farvekridt, materiale med struktur
Varighed: 1 time

| skal veelge en af de tre forskellige udprint af husraekker, hvor der mangler en bygning. Tegn bygningsformen
og facaden pa den bygning, der mangler, men kig fgrst grundigt pa de andre huse i raeekken (konteksten) for
at finde ud af, hvor mange etager den nye bygning skal vaere. Kig seerligt pa etagehgjde og forholdet mellem
etagehgjde og vinduernes stgrrelse og placering. Man kan f.eks. viderefgre vandrette linjer hen over det tom-
me felt fra vinduer og dgre pa de andre huse og bruge dem som retningslinjer. Prgv sa at tegne en ny bygning,
der passer ind i konteksten (husraekken).

Nar tegningen er faerdig: udprint husrakken endnu en gang. Slip fantasien Igs og tegn lige den bygning, du
synes passer bedst ind. Prgv med noget helt skgrt og anderledes

Fzelles udstilling: sat jeres billeder op ved siden af hinanden — to og to. Fortael om dine overvejelser.)

Nar fgrste tegning er lavet faerdig, skal der laves en ny pa endnu et udprint af samme husraekke. Denne gang
skal | slippe fantasien Igs og tegne lige det, | selv synes vil passe godt ind pa den tomme plads — det kunne
veere en aggeformet bygning, en park i fire etager eller noget helt tredje. Prgv med noget helt skgrt og meget
anderledes! Lav til sidst en lille udstilling pa en stor vaeg og haeng tegningerne sammen to og to, sa alle kan se
begge jeres forslag. Fortzel kort de andre om de overvejelser, | har gjort jer i designprocessen.

Tip! Find evt. en nubret, ruflet eller rillet overflade, der passer til det materiale, som din bygning skal bygges
af, og skravér overfladen ind pa din tegning med et stykke farvekridt frem for at tegne alle detaljerne selv. Det
giver hurtigt et flot resultat.




e Skala

Hvad betyder skala for arkitektur?

Som arkitekt er det vigtigt at kende til skala, eller det, man ogsa kalder stgrrelsesforhold. Skala bruges i stort
omfang inden for modelbygning, arkitekturtegning og byplanlaegning. Nar arkitekter bygger modeller, er det
for at vise, hvordan noget skal se ud, nar det er faerdigt. Nar man henviser til en bestemt skala, f.eks. inden
for modelbygning, forholder man altid denne til virkeligheden, som kaldes 1:1 (én til én). En model kan bade
veere stgrre eller mindre end virkeligheden. | Det Mobile Arkitekturvaerksted kan man bl.a. bygge modeller i
1:1 og 1:100. Stgrrelsesforholdet 1:100 betyder, at den lille modelbygning, vi bygger, skal forstgrres 100 gan-
ge, f@r den svarer til virkeligheden.

II I Sporgsmal | eleverne

Prgv at geette, hvor mange centimeter du selv er i skala 1:100. Du skal dividere din hgjde med 100.
Har | nogensinde set et hus i en anden skala end virkeligheden? Teenk pa jeres legetgj derhjemme, et compu-
terspil eller maske en udstilling, | har vaeret pa.

Opgave om skala

Baggrund/teori

Ordet skala stammer fra det latinske og italienske ord “scala”, som betyder stige eller trappe. Skala (male-
stoksforhold og stgrrelsesforhold) angiver forholdet mellem en afbildet ting og virkeligheden.

Praktisk @velse: Skalér din skole

Materialer: Udprint af figurark, sakse, kamera
Varighed: 2 lektioner

Klip et par figurer i skala 1:50 ud. Find derefter forskellige steder/ting pa din skole, hvor du kan stille dine
figurer, sa skalaen “skifter”. Det kan vaere en revne i veeggen, som sammenholdt med din figur ligner en stor
abning i en bjergside, eller som pa fotoet her — en klynge vintergaekker, der sammenholdt med en figur ligner
en skov af traeer eller gadelygter.




Prgv dig frem, og nar du har fundet et godt sted, sa tag et foto af din opstilling. Hold kameraet pa niveau med
din figur, sa du kan tage fotoet lige forfra eller i frgperspektiv og ikke fugleperspektiv. Klg pa, til du har faet
taget mindst tre gode fotos af forskellige steder. Print dine fotos ud og lav en lille udstilling sammen med de

andre fra din klasse.




e Lys

Lyset fra solen er et af arkitekturens vigtigste virkemidler, og det udnyttes savel funktionelt som symbolsk.
Lyset i en bygning styres gennem mangden og fordelingen af vinduer samt vinduesglassets farve og stgrrelse.
Lyset i en bygning bestemmes ogsa af, hvordan det er placeret i forhold til verdenshjgrnerne og omgivelserne.
| Danmark er der mest naturligt lys i rum, der vender mod syd, og mindst lys i rum, der vender mod nord. Bade
naturligt og kunstigt lys (lys fra andre lyskilder end solen, f.eks. en lampe) kan give et rum en szerlig stemning.

III Spargsmal | eleverne

Kender | til bygninger eller rum, hvor naturligt lys spiller en szerlig rolle? Det kunne f.eks. veere i boliger, kirker,
drivhuse og museer.

Kender | til bygninger eller rum, hvor kunstigt lys spiller en szerlig rolle? Det er kunne f.eks. vaere i kzeldre,
tunneller, sportshaller, supermarkeder eller i skoletandlaegens klinik.

Kan | forklare, hvorfor det spiller en szerlig rolle netop det sted? Hvilke fglelser eller oplevelser giver det jer?

Opgave om lys

Baggrund/teori

Der er mange mader, hvorpa man kan aendre eller pavirke belysningen i et rum. Er sollyset for staerkt, kan man
dempe eller bremse det helt f.eks. med gardiner, er der ikke nok lys, kan man tilfgre forskellige slags lyskilder.
Der har gennem tiden vaeret mange studier af lys, f.eks. af arkitekten Poul Henningsen (PH). Han var god til at
designe lamper, som kastede et behageligt lys, og hvor paeren aldrig var direkte synlig for den, der sad i lam-
pens lys. PH lavede mange eksperimenter for at fa sine lamper til at oplyse et rum pa den made, han gnskede.
Hans arbejdsmetoder har i hgj grad inspireret andre arkitekter og designere til at forbedre deres designs.

Praktisk gvelse: Lysets mester
Materialer: Sorte plastseekke, saks, tape, lampe, lommelygte, farvet folie
Varighed: 1-4 timer

Ga en tur pa skolen og find rum med forskellige lyskilder, bade naturlige og kunstige. Det er ikke altid, at lyset
i et rum passer til rummets funktion, sa kan | prgve at lave det om.

Prgv at lave eksperimenter i et rum, som | synes traenger til det, og &endre lyset for at se, hvilken stemning |
kan frembringe. Det kan vaere, at | skal afholde den nzaeste matematiktime i et mgrklagt rum med sma lamper
pa hvert bord for at se, hvordan det virker? Bliver | treette i mgrket, eller skeerper det jeres opmaerksomhed
pa andre ting, f.eks. lydene eller maden, | bevaeger jer rundt pa i rummet.

Tip!
Det er lettest at begynde med et lille rum, hvor farven pa paren f.eks. @ndres, eller et rum, der allerede er
merkt, hvor der skal tilfgjes mere lys. Begge dele har stor effekt pa, hvordan man oplever at veere i rummet.



e Funktion

Det behov, som daekkes i et byggeri, kalder man bygningens funktion. En bygning far ofte form efter, hvilken
funktion den skal have. Et hgjhus er hgjt, fordi man kan skabe masser af plads pa et meget lille areal, f.eks.
i en by. Ofte bruges en bygning til det, den er bygget til, men nogle gange far bygninger ogsa en ny funktion
over tid. Det kan vaere en gammel fabriksbygning, der bliver indrettet til boliger, f.eks. de ombyggede frgsiloer
ved Kgbenhavns Havn.

Arkitekter ggr sig en masse overvejelser, inden en bygning far en ny funktion. Det kan veere overvejelser om,
hvorvidt det er hele bygningen, der skal bruges, om noget skal rives ned, eller der skal tilfgjes en ny del til
bygningen. Alt dette kommer szerligt i spil, hvis en bygning er veerd at bevare pga. sin alder, stilperiode, eller
fordi den har en szerlig historie.

III Spargsmal | eleverne

Kender | eksempler pa bygninger med en saerlig funktion? F.eks. boliger, skoler, svsmmehaller, brandstationer
togstationer.

Kender | et eksempel pa en bygning i jeres by, der har faet ny funktion? F.eks. er Vesterg Havn Kirke pa Laesg
lavet om til et helsecenter og kurbad med badebassiner i det gamle kirkerum (skibet).

Opgave om funk on

Opgaven gar ud pa at hjeelpe hinanden med at lave en zoologisk have. Nar en bygning skal laves, er det vigtigt
at vide, hvilke behov brugeren har. | en zoologisk have er der mange forskellige behov, da der er mange slags
dyr. Eksempelvis har en giraf brug for en hgjere og stgrre bygning end en pingvin.

Praktisk gvelse: Bygninger til dyr

Opgave: Velg et dyr, underspg dyrets behov og skab et hjem til dyret

Materialer: Papir, bglgepap, limpistoler, saks, gvrige materialer, der er tilgeengelige (f.eks. garn, sglvfolie,
sugergr, piberensere)

Varighed: 2 timer

Udstilling: Lav til sidst en lille udstilling med alle bygningerne og forteel hinanden om, hvilke tanker I har gjort
jer, da | skabte bygningen. Spgrg fgrst de andre, om de kan geette bygningens funktion.

Tip! Det er altid lettere at tilpasse bygningen preecist til et dyr, hvis | arbejder ud fra sma legetgjsdyr under
gvelsen. Tjek evt., om der findes nogen pa skolen eller i jeres SFO.



e Byggematerialer

| gamle dage kunne man ved at iagttage valget af byggematerialer og detaljegraden pa en facade lzere meget
om f.eks. husets ejers status, beskezeftigelse og formue. Byggematerialer fandt man lokalt, og derfor var ud-
valget ofte begraenset.

| dag har vi mange flere maskiner, som kan hjzlpe os med at forme og forarbejde det store udvalg af bygge-
materialer, vi har til radighed. | fremtiden vil man antagelig i hgjere grad bruge affaldsmateriale fra industrien
eller vores hjem til at bygge med, da det er bedre for miljget (f.eks. avispapir til isolering). Yderligere bygger
man i dag med mange flere forskellige materialer pa en gang. En bygning, der ser ud, som om den er bygget
af mursten, kan saledes sagtens vaere bygget af betonelementer og efterfglgende beklaedt med mursten pa
facaden. De nye metoder er ikke sa velafprgvede som de traditionelle, der er blevet brugt i arhundreder, sa
fremtiden vil vise, om de er lige sa gode.

III Spargsmal | eleverne

Naevn en bygning i din by med en facade, du godt kan lide, og forteel hvorfor du godt kan lide netop den?
Er den fra en seerlig karakteristisk arkitektonisk stilperiode. Kig efter hvilket arstal bygningen er bygget, mate-
rialet den er bygget af, og om der er sarlige detaljer pa facaden.

Opgave om byggematerialer

Baggrund/teori

Hvis man kigger pa, hvilke materialer man bruger til at bygge huse i dag og sammenligner dem med materia-
ler for bare 100 ar siden, er der sket en hel del! Materialerne, som en bygning er bygget af, afslgrer en masse
om bygningens historie og om den tid, hvor bygningen blev bygget. Derfor er det vaerd at vide noget om ma-
terialers betydning gennem tiden, hvis man gerne vil forsta sit kvarters eller sin bys historie.

Ordet facade stammer fra det franske ord "facade” (forside), der igen kommer af det latinske “facies” (skikkel-
se, ydre, ansigt). Et kvadratisk hus har fire facader, et rektangulaert hus har to facader og to gavle. Den facade,
der vender ud mod en vej eller ankomstomrade, er den facade man fgrst ser, og derfor er der ofte gjort meget
ud af den. | gamle dage havde man en anden bygningstradition, hvilket man blandt andet kan se, fordi de
gamle bygningsfacader ofte er mere detaljerige og “pyntede” end bygninger, der bygges i dag.

Praktisk gvelse: Byggematerialer gennem tiden
Materialer: Blyant, lineal, farveblyanter, farvekridt, kamera
Varighed: ca. 1 lektion

Tag et billede af en bygning, du kommer forbi pa din vej til skole, og som du godt kan lide. Undersgg hvilke
materialer, bygningen er bygget af, hvilket ar den er bygget, og hvilken arkitektonisk stil bygningen er bygget
i. Du kan ogsa undersgge, hvor mange etager bygningen er, og hvor mange der kan bo i bygningen — hvis det
altsa er en bygning, man kan bo i. Stil evt. ejeren eller en, der bor i huset, nogle af disse spgrgsmal, hvis du
har mulighed for det.

Hver elev laver en planche og holder et kort oplaeg for klassen om den bygning, de har valgt.
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